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ElGszo

JO szerencsét!

A kovetkezd leirds az egykori Selmeci Akadémia didkjai 4ltal jatszott Cerevis
kartyajatékot foglalja Ossze. Az eredeti leirat a Selmecbanyan kiadott ,,Schemnitzer

Akademischen Lieder” cimii daloskdnyvekben talalhato.

A német szovegre egykoron Csilléssel talaltunk ra, még a Miskolci Egyetemen toltott
Gépészmérnoki tanulmanyaink alatt, az Egyetemi Konyvtarunk egyik daloskonyvében. Ett6l
fogva folyamatosan napirenden volt a szabalyzatnak a forditasa és értelmezése, de
tanulmanyainkhoz hasonldéan ez a terv is csuszott néhany évet... Szerencsére (a mérnoki

okleveleinkhez hasonl6an) a forditas mostanra mégiscsak beérett.

A forditas soran szempont volt, hogy a lehetd legpontosabban visszaadja a német nyelvii
szabalyzat minden részét, ugyanakkor Iévén egy Kkartyajatékrol van szo, igy a magyar
koztudatban €16 ,,zsugas” kifejezésekre jellemzé nyelvi kornyezet atiiltetése is megjelenik a

szovegben, ezzel is eldsegitve a jaték minél egyszerlibb jatszhatosagat.

A szabalyzat egyes részeihez labjegyzet is késziilt. Ezek a kis kiegészitések néhany a

leirasban talalhat6 szohoz adnak plusz informaciot, elolvasasuk nélkiil is értelmezhet6 a jaték.

Az eredetihez képest a forditott szoveg nagyobb terjedelmii. Mivel a német ismertetOben
nincs minden aprolékosan leirva, és hogy a jaték megértése minél konnyebb legyen, ezért
torekedtem a minél részletesebb magyarazatokra (az altalam leirtak nagy része az eredeti
szovegbOl logikailag kovetkeznek). Ezek a részek illetve a plusz abrak dolt betiitipussal

keriiltek be a leiratba, hogy megkiilonboztethetéek legyenek az eredeti szovegtol.

Remélem szabad oraiban mindenki szivesen elsajatitja majd ezt a kartyajatékot, ehhez

kivanok mindenkinek kitartést, j6 lapjarast és kelld jozansagot.

Karacs Csaba
alias
NoétaroCK



|. Bevezetés

A Cerevis egy sajatos Burschjaték, melyet a foiskola hallgatoi régodta jatszanak, és
ahogy a neve is utal r4 egy sords-jaték’. 32 lapos magyar kartyaval kell jatszani, az etté] valo
eltérés Cerevisverschisst? von maga utan. A kovetkezd dsszefoglalas a Cerevis szabalyokrol
sz0l, melyeket a Selmeci Akadémian régota egységesesen alkalmaznak. A leiras
vezérfonalként szolgalhat a kezdOknek, a tapasztalt jatékosoknak pedig dontésbeli segitséget

adhat vitas kérdések esetében; de mindenekeldtt a boldog Burschélet emlékeztetését szolgalja.

Il. A Cerevis lényege

A jaték célja: feliiliitésekkel minél tobb iitést elorozni az ellenfél parosa elol. A
Cerevisnél a kartyak szineit egyaltalan nem kell figyelembe venni, csak a jelentésiiket; tehat
szamokat és figurakat kiilonboztetiink meg. Ebbél is kdvetkezik, hogy csak az azonos kartyak
utik felill egymast. A Cerevis-jaték soran a bukott partikat nem Kkifizetni kell, hanem egy
meghatarozott sormennyiségben le kell inni. A jatékot négyen jatsszak, két egymassal
szemben 1l6 jatékos alkot egy parost. A parok tagjai a jaték befejezéséig nem valtoznak,

hacsak egy kibic at nem veszi valakinek a helyét (lasd a X. fejezetben).

I11. A Cerevisben hasznalt kifejezések magyarazatai

a. A kartyak megnevezései

Kiraly: lovas, csiko

felsd: felsdhaz, felséhordo, filko
also: alsohaz, alsdhordo, baka
asz: diszno, koca

tizes: decuma

Kilences: nona, busuld

! Cerevis: latin eredetii sz6, a Cerevisia sz6 egyik formaja, jelentése: sziiretlen buzasor.
2 A jatéktol eltiltott emberek kaphattak Cerevisverschiesst. Nagy valosziniiséggel voltak ezen emberek
kozott olyanok, akik mas tipusu kartyaval probaltak a jatékot jatszani.
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nyolcas:
hetes:

b. Tovabbi kifejezések

kréta:

Sor:

harom:

hét:

Kartyaosztas:
kartya kijatszasa:
kartya atadasa:
nézni:

rajzolni (Figurakat, Fecskét):

V.

octava

septima, legkisebb

Dred

anyag

Kis szent szdm
Nagy szent szam
kanalazni
kikanalazas
atkanalazas
bamulni

kenni, zsirozni

A jaték menete

=

1. abra

A Cerevisfigura és a hozzaadott vonalak osztjik négy részre a jatékteret



A Cerevist akkor lehet elkezdeni, ha a Cerevisfigurat a Dreddel az asztal kozepére
felkenték (/. dbra) és minden jatékos megkapta a Cereviskorsojat. Ennek szabaly szerint egy
soroskorsonak kell lennie, de eléfordulhat, hogy kisebb irmértékben jatszanak, igy ez lehet
kisebb is. A jatékosoknak a sajat korsojukat mindig a sajat mezejiikon beliil kell tartani, és a
korsokban mindig lennie kell valamennyi anyagnak, kivéve, ha a tulajdonosa ,,Tempus
Cereviskorsomra” szavakkal azt letemporalta (ha az illetd jaték kozben hagyja el az asztalt,
akkor mdsra is tempust kell mondania; ldisd késébb). Ha ezt kdvetéen ujra megfogjak a
korsot, akkor azt fenékig kell triteni (feltéve, hogy maradt anyag a korséban. Ellenkezd
esetben tolteni kell bele és eztan inni.). Ett6] a szabalytol csak Fecskék leivasa esetén szabad
eltérni (ldasd a IX. fejezetben). A Cereviskorsobol nem szabad anyagot kionteni és nem szabad

avatatlanul® inni.

Ha a jatékosok nem tudjak eldonteni, hogy ki kinek legyen a partnere, vagy azt, hogy Ki
kanalazzon eldszor, gy mindkettd esetben sorsot kell huzni. Ezutan a kezdd jatékos lerakja a
Dredet a Cerevisfigura hozza tartozdo mezejében, ¢és a kovetkezd szavakkal mindenkinek 4
kartyat oszt: ”A Cerevis elkezdddik, absint profanii”. Megjegyzés: amint ,,a Cerevis
elkezdodik, absint profanii” szavak elhangzanak, minden jatékos anyagot Ont a
Cereviskorsojaba. Az osztasra nincs kiilon eljaras eldirva, tehat a 16 lapot barmilyen modon
szét lehet osztani. A megmaradt pakli legalso kanalnak nem szabad decumanak vagy kocanak
lennie, erre mindig a kikanalazonak kell tigyelnie. Ha az also lapok az elébbiek valamelyike, a

pakli kiosztatlan részét ujra kell keverni, vagy uj leosztast kell adni.

Miutan mindenki kézbe vette a 4 kanalat, az oszt6 a megmaradt kanalakat a
Cerevisfigura otaga csillagara rakja és a Dredet a bal oldali szomszédja mezejébe rakja, aki
ezutan azt mondja: ,.jaték™. Ha a sz6 elhangzott, aki osztott felveszi a lapjait, és csak ezutan
szabad a tobbi jatékosnak megnézi a sajat leosztasat. Ezt kovet6en az fog kikanalazni elészor,
aki a ,,jaték”’-ot mondta, a kort tobbféle mondattal indithatja:

1.) ,,Mehet a jaték (és kozben kirak a kezébdl egy kanalat)” mondat hangzik el, ha a

kirakott kanalbdl egy van a jatékosnal.

2.) ,Jaték emelve: Vivat!® (és kdzben kirak egy kanalat)” mondat hangzik el, ha a

hivott kanalbol kettd van nala.

® Feltételezhet, hogy a szakestélyeken valo korsdavatashoz hasonldan: a kivant korso hasznélatba
vétele el6tt azt fel kell avatni.

* eredetileg ,,lustig” (német): vidam, mulatsagos, jokedvii, jatékos

® Vivat! (latin): Eljen!
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3.) ,Jaték emelve: Vivant!®(és kozben kirak egy kanalat)” mondat hangzik el, ha a
hivott kanalbol harom megegyez6 van nala.

4)) ,Jaték emelve: Vivant omnes luces!’ (és kozben kirak egy kanalat)” mondat
hangzik el, ha a hivott kanalb6l mind a négy nala van.

A kikanalazasnak kotelezo jobbrol balra haladnia, €s itt is tobb lehetdség meriilhet fel:

a. Ha a kikanalazo6tdél . jaték” hangzott el

Amennyiben a kovetkezd jatékosnal, azaz az elsé ellenfélnél, van egy a hivott
kanalbodl, azt mondja ,.kontra”. Ha a kdvetkez6 jatékosnal, azaz a hivo fél tarsandl, is van egy
a hivott kanalbol, azt mondja ,rekontra”. Es ha az utolsé jatékosnal van a negyedik
megegyezO lap, azt mondja ,.Schmollis” (ez lehet nagy vagy kis Schmollis; ldsd az V.
fejezetben).

A leirt bemondasok csak akkor vannak ebben a sorrendben, ha mindenkinél van az
adott lapbol. Amennyiben ez nem igy van, ugy az adott bemondasok a jatékosok szerepétol
fiiggoen (azaz, hogy a tarsnal vagy ellenfélnél van megegyezo lap) csusznak. Példaul: ha az
elso ellenfélnél nincs a hivott lapbdl, ugy a tarsjatékosnak nem kotelezé rekontrat® mondania.
Ebben az esetben a masodik ellenfél mondhatja a Pereatot.

Megjegyzés a tovabbiakhoz: egy kor befejezését kovetoen a kézben lévo lapokhoz
mindig annyi lapot kell felhuzni a Cerevis-csillagon levo paklibol, amig négy lap lesz
mindenki kezében. Egy kor akkor ér véget, ha mar nincs tobb (feliil-)iités, ennek megfeleloen
egy kor utan mindenki 1-4 lapot kap kézhez. Amennyiben nincs annyi lap a hizé pakliban,

hogy mindenkinek 4 lap lehessen a kezében, a maradék kanalakat egyenloen kell felvenni.

b. Ha a kikanalaz6tél .. Vivat” hangzott el

Amennyiben a kovetkezé jatékosnal, azaz az elsé ellenfélnél, van egy megegyezo

9”

kanala, azt mondja ,,Pereat™, és ha az indulo jatékos tarsanal is van ilyen lap, azt mondhatja:

10
,,Crescat!™ .

® Vivant! (latin): Eljenek!

’ Vivant omnes luces! (latin): Mind éljenek sokaig!

® Ha nem mondtak kontrat nincs jelentésége a visszakontranak.
° Pereat (latin): vesszen, pusztuljon

19 Crescat (latin): néjon, viruljon
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Amennyiben az elso ellenfélnél nincs megegyezo lap, de a tarsjatékosnal igen, ugy
nem kételezé Crescatot mondani. Ebben az esetben, ha mdsodik ellenfélnél van megegyezé
kanal, akkor 6 mondhat Pereatot.

Ha csak egy ,,Pereat” hangzott el, Ggy a kikanalaz6 ,,Nem véletlen Vivat!” szavakkal
feliiliitheti ezt a lapot, ha korabban ez nem tortént meg (az ellenfél parosa kétszer mondhat
Pereatot, de a hivo ezt csak egyszer tudja feliiliitni).

Amennyiben egy ,,Crescat” is elhangzott, a kikanalazd6 ,Nem wvéletlen Lux 11>
szavakkal fejezheti be a kort.

Ha a Vivat-ot nem kovette Pereat, a kikanalazo a masodik kanalat ,,Sequiturlz” vagy
»sequitur Lux” szavakkal is hivhatja.

A ,Nem véletlen Vivat” illetve a ,,Sequitur”-ra is érkezhet még egy ,,Pereat” (de csak
akkor, ha az elsé korben nem kellett kotelezoen feliiliitni; lasd ebben a fejezetben).

Ha a kikanalaz6 Gigy dont, a masodik megegyez6 kanal helyett lehivhat egy tijat. Ezt a
mar ismert ,Jaték”, ,Jaték helyett Vivat” vagy ,Jaték helyett Vivant” mondatok

valamelyikével teheti meg.

c. Ha a kikanalazo6tél ..Vivant” hangzott el

A kor kezdetét kovetden, ha valamelyik ellenfélnél van a negyedik megegyez6 lap,

13> mondattal lehet ezt feliiliitni.

bemondhat egy ,,Pereant”-ot. Ilyenkor a ,,Nem véletlen Luces
Ha nem hangzik el ,,Percant”, a kikanalazo a kovetkezé kanalat ,,Sequuntur’-ral hivhatja, és
ha erre sem érkezik ,,Pereant” a harmadik lapjat ,,Sequitur” vagy ,,Sequitur Lux” szoval

1% ra és »Sequitur’-ra is érkezhet ,,Pereant” mondas ,,Sequntuur”

kanalazhatja ki. ,,.Sequuntur
esetén a kanalazo valasza ,,Nem hiaba arultam el Luxomat” lehet.

A Pereant csak abban az esetben hangozhat el a masodik vagy a harmadik kérben, ha
a feliiliités nem volt kotelezo az elso illetve a masodik kérben.

Ha a kikanalazo ugy dont, a masodik illetve a harmadik megegyezo kandl helyett itt is

lehivhat egy ujat.

1 Lux (latin): fény, konnyt, tiszta; a jatékra vonatkoztatva: a biztos iitésti korre utal
12 Sequitur (latin): irrelevans, jelentéktelen

3 Luces (latin): vilagito fényld

 Sequuntur (latin): kovets, kovetkezé



d. Ha a kikanalazo ,, Vivant omnes luces’-t mondott

A kikanalazo a négy megegyezé kartydjaval egymdast kévetoen négy kort tud eliitni,

mivel masnal nem lehet mar ilyen lap.

A korok zarasa

AKi utolsoként iitott elveszi a lapokat és csak ezutan kanalazhat ujabb lapot. A parti a
kikanalaz6tol jobbrol balra haladva folytatodik tovabb. A hivo az utolsé kor kezdd kanalat
,,Mehet az utols¢” mondattal hivhatja ki.

Az elso, illetve az utolsé 4 kdorben mindenki feladata az ellenfél kanalat feliiliitni a
,kontra, rekontra, pereat, stb...” szavakkal, hogy ez hogy torténik azt az adott jaték menete
koveteli meg.

A partik soran az esetleges biintetések érdekében az elsé titést, illetve az utoljara
befejezett kor itését (a kovetkezd kir befejezéséiq) barki barmikor megnézheti.

A felek minden parti végén a kovetkez6 mondattal szamoljak meg pontjaikat:
,,Hangosan szamolom a kanalakat”. A koca 11, a decuma 10, a lovas 4, a filk6 3, az als6 2
pontot €r.

A szamolast kovetéen minden kanalat a Cerevisfigura 6tagu csillagahoz helyeznek,
ezutan a felismert figurat szabalyszertien fel kell kenni a megfeleldé mezébe. A figura
felkenését kovetden a Dred a helyére keriil, majd a felek a megfeleld mennyiséggel leisszak a
felkent figura(ka)t (lasd a VI. és VIII. fejezetekben).

Minden kort az itt leirtak alapjan kell jatszani. Ha jaték kozben valakinek el kell
mennie az asztaltol, ezt csak a ,,Tempus helyemre és Cerevisemre” szavakkal teheti meg. A
tavollét alatt a jatékosok tetszOleges szamu fecskét (ldsd a IX. fejezetben) Kenhetnek a
tavozott mezdjébe. A visszatért jatékosnak ,,Tempus ex” szavakkal kiséretében kell
megsemmisiteni a fecskéket. A ,,Tempus ex”-nek akkor is el kell hangzania, ha nem kentek

fel egy fecskét sem.



V. Figurak /bemondasok

Dics6ség- és szégyenfigurakat kiilonboztetiink meg.

A Dicséségfigurak: nagy Schmollis, kis Schmollis, és Dennewiss. Ezeket mind a
négy jatékos leissza.

A Szégyenfigurak: p..., akasztofa, 1étra, szabo.

Az asét ugyan a Dicséségfigurakhoz soroljuk, de csaktigy, mint a feljebb megnevezett

Szégyenfigurakat, csak az egyik paros issza le.

A Figurak
- nagy Schmollis: ha az els6 vagy utolso iités soran 4 egyenértékii kanal jon Ki,

vagy a parti soran egy litésben 4 koca.

- kis Schmollis; ha a parti soran egy titésben 4 egyenértékii kanal van.

- Dennewiss: ha a két f€l ugyanannyi, azaz 60-60 pontot szamol maganak.
-p...: ha az egyik félnek egy értékes iitése sincs.

- akasztofa: ha az egyik félnek egyaltalan nincs titése.

- létra: ha az egyik fél a parti soran 2-14 pont kozotti értéket szamol.

- Szabo: ha az egyik fél a parti soran 15-29 pont kozotti értéket szamol.

- verés: ha az egyik fél a parti sordn 30-59 pont k6zotti értéket szamol.

Hérom verés alkot egy asot.

V1. A bemondasok leivasa

A Dicsdségfigurdkat, a kenésiik utdn, mindkét fél azonnal leissza. A Szégyenfigurakat
csak a vesztes fél issza le, verést nem kell leinni, csak akkor, ha egy aso (3 verés) mar a

teriiletre van kenve. Ugyelni kell, hogy a Figurak leivasa a nota megfeleld soranal torténjen.



A nagy Schmollist és a Dennewisst minden jatékosnak egy korsoval kell leinni, a tobbi

figurat a kovetkez6képpen (a mennyiségek egy fore vonatkoznak):

- kis Schmollis 1 korso
- p... 1 korso
- akasztofa 1 korso
- asé 1 korso
- létra %4 korso
- Szabd Y4 korso

a. A leivids menete

Dics6ségfigurak leivasanal az a fél kezdi a notat, akinek a mezdjébe fel lett kenve (az
a pdaros, aki elvitte az adott zitést). Ha megittak a résziiket, akkor ezt kovetéen a masik fél
iszik. A nota versszakainak a végét addig kell ismételni, mig az ivas tart. Ha az ivas
befejez6dott a ndtat mindkét fél egylitt folytatja. Szeégyenfigurak esetében az inni késziild
fél intonal ¢és a nota meghatdrozott részénél iszik. FElbéirds, hogy azoknak a
Cerevisjatokosnak, akiknek éppen nem kell inni, nétazniuk kell. Ha gyorsabb
jatékmenetet szeretnének a jatékosok, nem feltételen kell végigénekelni a teljes notat, elég

csak az adott figurd(k)hoz tartozo részt elénekelni.

b. A noétarészletek, melyeknél a leivasok elkezd 6dnek

nagy és kis Schmollis: S evezz tovabb rajtal”
Dennewiss: ., Ez mar azért tulzas”
p...: ., Eltartani muszaj”
akasztofa: .S 10g az akasztofan”™
létra: ., Ime mily’ joé dolog”
Szabo: ., Huzd Ossze nadragod”
aso: ,, Részeges baratom™



VII. Renonsz

A renonsz a jatékhoz tartozoé formalitasok megfeleld elsajatitasat szorgalmazza. A renonsz
jelentése: a kartyajatszmat érvénytelenné tevé tévedés, hiba. A Cerevisnél renonsz a
kovetkezOkbol adodhat: érvénytelen kor, érvénytelen Cerevisfigura vagy érvényteleniil

felkent egész Cerevis.

1. Ervénytelen korok lehetnek

a. Hibas az els6 kor, ha azt nem lehet a parti befejezéséig megtekinteni
b. Egy késobbi kor, ha azt nem kanalazzak be azonnal, vagy egy jatékos az asztaltol

vald tavozaskor nem temporajla le ,,Tempus a korre” szavakkal.

A renonsz behajtasa

Az érvénytelenité megfogja a Dredet és rabok vele a hibat véto jatékos mezejébe, a
kovetkezd szavak kiséretében: ,,Egy és egy az kettd, és még egy az a kisszentszam, az iités
érvénytelen”, majd elveszi az adott kor lapjait. Ilyenkor ez a kor az érvénytelenité parosdnak

az elszamolasaba keriil.

2. Ervénytelen Cerevisficurak

Egy Cerevisfigura akkor érvénytelen, ha nem megfeleléen lett felkenve. A behajtas
teljesitése ugyanugy torténik, mint a koroknél. A kiilonbség csupan az, hogy itt az adott

figurat az ellenfél mez6jébol ki kell tordlni és a sajat mezébe kell felkenni.

Ezekt6l meg kell kiillonboztetniink azokat az eseteket, amikor egy mar felkent €s leivott

figurat kell Gjra leinni, ezek pedig:

a. Haegy figurat tal kevés anyaggal ittak le.

b. Ha a ndtanak nem a megfeleld részénél isszak le a figurat

c. Ha a figura leivasat kovetéen a jatékos elfelejti azt mondani ,repiil” és nekifog egy
kovetkezd figura leivasanak

Ezekben az esetekben a figurdk az eredeti helyiikén maradnak.
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3. Ervénytelen egész Cerevis

Ezt akar egy profan, azaz egy jatékban nem lévo személy is érvénytelenitheti. Esetei:

a. Ha a Dred nem a megfelel6 mez6ben van

b. Ha egy elszamolatlan figura marad a mez6ben, de az 4so6t mar leittak

c. Ha minden Cerevisjatékos elhagyja az asztalt, anélkiil, hogy elvinnék a Cerevisdredet
d. Haa figurakat profan krétaval kenik fel, nem pedig a Cerevisdreddel

Az érvénytelenités ugy zajlik, hogy a korabban leirt szavak kiséretében az érvénytelenitd

rabok arra a mezdre ahol a hiba van, majd a Dreddel a Cerevis koré egy kort rajzol.

Egy egész Cerevis érvénytelenitésének konzekvencidja az, hogy az Osszes figurdt még
egyszer le kell inni a jatékosoknak. Ha ez megtortént a Dred visszaadhatd és a jaték

folytathato.

Amennyiben az érvénytelenités nem volt jogos, Gigy az érvénytelenitést vissza kell vonni, az
alabbiak szerint. A szabalytalanul érvénytelenité embernek az Gsszes felkent Figurat le kell
innia, de a Figurdkat nem szamolhatja e¢l. A Figurakat tetsz6leges sorrendben le lehet inni.
Csupan arra kell tigyelni, hogy az asokat nem szabad leinni, ha a sajat mezejiikben Fecske is
talalhato.

VIIIl. A Figurak felkenése és elszamolasa

A Figurak felkenésében a parosok mindkét tagja részt vesz. Az egyik jatékosnak a
dicsOségfigurakat, parjanak pedig a szégyenfigurakat kell kennie. Az as6t, mint azt mar

emlitettiik, a dicséségfigurakhoz soroljuk.
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1) Dennewiss

2. dbra

A Dennewiss és a hozza tartozo Fecskék berajzolasa a Cereviskorsoba

A Dennewisst a Cereviskorsoba kell kenni, mégpedig a kdvetkez6képpen. Az utolsoként
iitd jatékos, a Cereviskorsonak sajat mezdjébe esd bal sarkdba berajzol egy fecskét, majd a
Dredet lerakja e mellé. A baloldali szomszédja szintén rajzol egy fecskét a sajat mezdjéhez

tartozo bal sarokba, és 6 is tovabbadja a Dredet. Az utolsé két jatékos is igy tesz.

Ezt kovetoen torténik a leivas a notaval egybekotve. Miutdn mindenki kimondta ,,Repiil”,
kovetkezhet az elszamolas. Az elsd fecskét felkend jatékos, az elsének megrajzolt fecskétol
balrél jobbra haladva huz egy vonalat a kovetkezd fecskéig. Es tovabbadja a krétat, majd a

tobbi jatékosok is ugyanigy berajzolja a vonalakat.

Szabaly, hogy a Cereviskorsdé és az oOtagu csillag vonalait sem a kiilonallo, sem az

Osszekotott fecskéknek nem szabad érintenie.

Amennyiben mar egy Dennewiss fel van kenve és egy kovetkezot kell rajzolni, ugy az uj
keresztet a mdr meglévon beliilre vagy kiviilre kell (a leirt szabalyoknak megfeleléen)

felkenni.
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2) Nagy- és kis Schmollis

3. abra

Kis (felsé sor) és nagy Schmollis (alsé sor) felkenése és elszamoldsa

Ezeket a Dicséségfigurak mezdjébe kell kenni. Az 6tagu csillagban, illetve a kis korsoban
1év6 fecske vonalait nem fedheti masik vonal. Az elszamolast segité vonalaknak kozépen kell

talalkoznia, de ezen kiviil mashol nem érhetik egymast.

3) P...
A kifelé futo vonalak kozotti pontok elengedhetetlenek.

4. abra

A D... felkenése és elszamolasa
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4) Akasztofa

Az akasztofa alsé részén 1évo 7 vonalnak kotelezé meglennie.

N \ N N
S I I

VAN

N Y/
/S S S S S S S /////\// /////K/

5. abra

Az akasztofa felkenése és elszamoldsa

5) Létra

A létranak minimum 3 maximum 7 foka lehet.

6. abra

A létra felkenése és elszamoldsa
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6) Szabd

Az oll6 két szaranak nem sziikséges a kozépvonalon érintkeznie.

O O CO

7. abra

A szabo felkenése és elszamolasa

Az elsé figura kivételével mindegyik azutan keriil felkenésre, ahogy kijatszottak. Az
abraknak tugy kell kinéznie, ahogy az a leirasban megfigyelhetd. Alapszabaly, hogy a
keresztezd vonalak kozott mindig maradjon annyi hely, hogy egy kovetkezd vonal beférjen.
Ha egy figura mar fel van kenve és a jaték folyaman ismét egy ilyet sikeriilt kijatszani, Ggy a

figuran keresztiilhizott vonalak segitenek az elszamolasban.

A dal megfelel6 részénél, mielétt a figura(ka)t leszamolo jatékosok elkezdenek inni, azt
kell mondaniuk ,,Repiil(nek)”. Csak ekkor szamolhaté el érvényesen a figura. Ebben a
keresztvonalakra merélegesen huzott szamlalovonalak segitenek. Levonas el6tt csak a balra
¢és/vagy alulra szabad 6ket behtizni. Az ivas befejeztével az ellenpar egyik jatékosanak azt kell

mondania ,,elszdmolva”, a rovid vonal csak ezt kovetden egészithetd Ki.
7) Asé

Egy as6t 3 verésbdl lehet Osszegylijteni. A verést jelz6 vonalakbdl kell egy

\/

Az aso felkenése

haromszdget képezni.

8. abra
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Amennyiben valamelyik parnal 3 4s6 Osszegyllt a jaték befejezhetd. Ilyenkor az utolséd
leivast kovetd ,,Repiil” elhangzasat kovetden az illetékesnek ,,Cerevisia clausa sed nondum
totaliter ex est” szavak kiséretében be kell fejeznie a harmadik asoét, majd le kell zdarnia a
teljes Cerevis mez6t. Ha a jatékot folytatni szeretnék, a két vonalat ,,Cerevisia clausa et nunc
totaliert ex est” szavakkal kell 0sszekotnie. Ezt kdvetden a jaték befejezése a Cerevisezok

megallapodasan mulik.

IX. A fecskékrol

A fecskék a Cerevisjatékosok biintetésére szolgalnak, a vétkesnek egy x-et (keresztet)
kennek a teriiletébe. Fecskét valamely Cerevisjatékos kenhet fel annak, aki vét a Cerevis
valamely szabalya ellen. A felkenés formalitasa a kovetkez6. A biinteté minden fecske
felkenésénél az alabbi mondatot hivatott elmondani: ,,Egy €s egy az kettdé €s még egy az a
kisszentszam”. Ha a biintetett jatékos felvilagositast kér a biintetés okarol, a biintetd valasza:
A felvilagositas két fecskébe keriil.” Ezt a két fecskét a fentebb leirt médon kell felkenni,
majd a Dreddel a kézben kozdlni kell az okot: ,,Soha ne aruld el a kisszentszamot /
nagyszentszamot / az anyagot Stb., vagy soha ne nyulj idegen mez6be.” Ha elfogadjak a
biintetést a kovetkezdvel kell bocsanatot kérni ,,Elarultam a kisszentszamot / nagyszentszamot
/ az anyagot stb. vagy idegen mezd6be nyultam.”, ekkor a fecske rajzolasat abba kell hagyni és
a Dredet vissza kell rakni a mezdjébe. Ha a biintetett nem kér felvilagositast, sem bocséanatot,
ugy a biinteté a kovetkezé szavakkal fejezi be a fecske rajzolasat: ,, A fecskét felkenem, és

Dreddel a kezemben felvilagositast adok: Soha ne aruld el...”

Ha valakinek igazsagtalanul kentek fel fecskéket, és a sértettl nem vonjak vissza a
fecskéket, ugy ennek kovetkeztében a fecskéket méltatlanul felkend jatékosnak, az altala

felkent szamu fecskék duplajat kell felkenni.

Minden fecskét egy korttyal kell leinni a Cereviskorsobol. Egyszerre maximalisan csak 7

fecskét szabad leinni, ezek Osszesen egy egész, mig 3 fecske egy fél korso sornek felel meg.

A fecskék leivasahoz a ,,Ropiil a (ide jon a megfeleld szam) fecském!” mondatnak kell
elhangzania, kiilonben érvénytelen a leivas és a korsot teljesen ki kell tiriteni. Erre az egyik

Cerevisjatékosnak azt kell felelnie ,,Hagyd 6ket repiilni!™.
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Ezt a mondatot meg kell varni, kiilonben a fecskék leivasa semmisnek szamit, és ujra le

kell 6ket szamolni.

Ha a Cereviskorsoban tobb anyag van, mint amennyi a mez6ben 1évo fecskék leivasahoz

sziikséges, ugy csak annyit kell beléle inni, amennyit a fecskék szama megkivan.

A leivast kovetéen a fecskét ivo jatékosnak azt kell mondania ,ropiilnek”, kiilonben
érvénytelen a fecske leivasa. Erre barmely Cerevisjatékos azt mondhatja ,,leszdmolva”. Ezt
kovetden aki a ,,leszamolva”-t bemondta kitorli a biintetett leivott fecskéit. Fontos: a torlés
elott, a jatékosnak a Dreddel ra kell boknie azokra a fecskékre, amelyeket a biintetett leiszik,
csak ezt kdvetden szamolhato el az ivas. A biintetett a tobbi fecskét ezutan sajat maga is
kitorolheti. A biintetett barmikor mérlegelheti a helyzetét €s jatszhat egy partit a leszamolasok

kozott. A megmaradt fecskéit az esetleges Gjakkal egyiitt az j kor utan kell leinnia.

X. Kibickedés

Kibicnek hivjuk azt a személyt, aki az egyik Cerevisjatékos mellé leiil, és mindazt, amit ez
a jatékos leiszik, azt ¢ is leissza. Amennyiben a Kibic a Cerevisszabalyok ellen vét, csak
fecskét lehet neki felkenni. A Kibic csak fecskéket kenhet fel jogosan és ezt is csak egy masik
Kibic szamara. A Kibic és a Cerevisjatékosa felcserélhetik szerepiiket, innent6l a mar leirt

szabalyok vonatkoznak rajuk.

Kibicek a Cerevis megkezdését kdvetden is barmikor beléphetnek a jatékba, de belépést
kovetden a jaték végéig nem tdvozhatnak, €s a Cerevisjatékos mar meglévd figurait a

belépéskor le kell innia.

Az akademistdk a Kibicek beiktatasaval tették lehetdvé, hogy a balekok is beléphessenek
a jatékba.

-17 -



Xl. ,,Krétaszabaly”

Ha jaték kozben a Dred mar a végéhez kozeledik, akkor egy 0j Dredet kell elévenni. A

régi maradékat az uj Dreden el kell koptatni, a jaték csak ezt kovetden folytatddhat.

XI1. A Cerevis lezarasa — a jaték vége

Miutan 3 vagy tobb asot lejatszottak, a CerevisezOk ugy donthetnek, befejezik a jatékot. A
kitiritett Cereviskorsokat mindenki a sajat mezdjébe fejjel lefelé lerakja, majd az utols6d aso
hegyétdl kezdve, balrol jobbra haladva, egy zart hurkot kell rajzolni. A huroknak minden
Cerevisfigurat be kell keritenie, a végét pedig a kiinduldo pontba kell htizni. Ugyancsak
szokas, hogy minden jatékos meghosszabbitja a sajat mezejét hatarold vonalakat, ezt kovetden

a Dredet atadjak a szomszédjuknak.

9. abra

Lezart Cerevisjaték
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A jaték befejeztével minden figuranak és Cereviskorsonak ezeken a vonalakon belill kell

lennie, kiilonben érvénytelen az egész Cerevis.

XI11. Egy teljes Cerevis felkenése

Ha a jaték soran sikeriil 0sszejonnie egy teljes Cerevisnek, amely legalabb 3 asot és
minden figurabol egyet-egyet tartalmaz, ugy azt fel lehet kenni a kocsma faldra vagy
plafonjara. Ez a Cerevisdreddel, vagy mas krétaval is felrajzolhat6. A felkent Cerevis mellett

fel kell tlintetni a jatékosok €s a kocsma nevét, valamint az idépontot.

/ koecske
Hunds-
/f /;/ /S .!’f /} / knochen
Spundloch
5/11. 1868 Plifferling

10. dbra

Teljes Cerevis

A Neuschachtban, a Selmeczi Burschok térzshelyén, tobb ilyen felkent Cerevis lathato. A

Cerevisek mellett vidam és meghokkentd idézetek is talalhatoak.
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Utoszo

A Cerevis jaték kutatasa soran nem sikerililt rabukkannunk az eredeti ndtara. A

korabeli leirasok, notagyijtemények - amelyekkel talalkoztunk - nem tartalmazzak sem a

dallamot, sem a szoveget. A jaték jatszhatosaga érdekében irodott az alabbi nota. A

rendelkezésre 4llo informaciok csak az eredeti jatékszabalyban szerepld notaszoveg részletek

voltak, melyek forditasait dolt bettivel jeloltiik. Ezek koré irddott a torténet és a dallam.

Reméljiik 1ddvel eldkeriil az eredeti mii, addig is zengjen e nota a figurdk leivasanal!

Cerevis nota

4 — 1
y - ] i ] L i 1 ] T | £
5 - * L  i— 1 g — T
v/ L hl bl bl - r g .! &
Ha - cim - bor - ak kb - zott Nem fogy K a sir - &d
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7 r— I LTI - T T ! " 1
ey o= P i = L — - | 1 I I 1
LT il - al T - =
!_il _._ - - i- i . i #

Es I a lap - ja - ras Er kel most  sem - mi mas!
H . . .
' 4 I 1 4 L 1 | & M
il | 1 L Y 1 1 i 1 | .Y 1 1 ] -
g o - 1 ] 7 > - T I 1 3
L s & ] I y— w - - I -
[ > »- > -+

Az & - let egy nagy o - ce-an Di - cs6 - sé-ged bar - ka
Q ! } — i |

i — I = Fa— Com— ] 1 i I N Fa =

B oo o _——-————
) ' v e s vz

Be - csiild ha & - rtam - lat se - git, S oe vezz  fo - vabb  rgf - tal

Nagy ¢és Kis Schmollis:

Ha cimborak kozott
Nem fogy ki a s6réd

Es j6 a lapjaras

Ez kell most semmi mas!
Az élet egy nagy Ocedn,
Dicsdséged barka,
Becsiild ha aramlat segit,
Il: S evezz tovabb rajta! I/
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Dennewiss:

Akasztofa:

Létra:

Szabd:

A versenyszellem ¢él,
A cél hogy jo legyél!
A 1élegzet elall,
Az eredmény egal.

Harcra kélek egy lany szivért,

Remélem j6 huzas.

Ram mosolyog, masra kacsint,
Il: Ez mar azért tulzas! I/

Itoka jo dolog,

De fejed foghatod,
Ha tal nagy a mamor,
S levesznek labadrol.

El csébultal egy ¢jszaka,

Az emlék csak homaly,
A bestia meg mosolyog,
Il: Eltartani muszdaj! I/

Jol figyelj mit csinalsz!

A szikla sz¢élén allsz.
Ha rossz irdnyba Iépsz,
Biz’ ennyi volt és kész.

Elég csak egyszer hibazni

Egy embernek csupan.
Széket kirtigjak aldla,
II: S l6g az akasztofan. Il

El6tted a nagy 1t
Tartogat buktatot.
Ha jon egy akadaly:

Oldd meg, ne reklamalj!
Ha sziklafal all utadon,

Pénikra semmi ok.
Halljak a l6por robajat,
II: Ime mily’ jé dolog! Il

Kevés a betevo,

Formad most nem nyerd.

Ne logasd az orrod,
Fordulhat a sorsod!

Ha kevesled azt amid van,
Lesz jobb is meglatod.
Ha b6 lenne Szaboinas:

II: Huzd ossze nadragod ://
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Asoé: Ha a kartyaban nincs
Szerencséd, csak legyints!
A sOrben lesz vigasz!
Hidd el ez igy igaz!
Porzik veséd, nyelved tapad,
Szomjas vagy, ugy latom.
Ragadd meg Cereviskorsod
II: Részeges baratom! ://

Szoveg és dallam: Heiner Adam a. Csillés, 2013
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