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JO Szerencsét!

Az Ur 2026. évének Piinkosd havanak 9. napjan ellatogattam szeretett
testvervarosunkba, Dunatjvarosba, a 2026-0s Kohlenbrenner Szakestély
alkalmaval, ahol szerencsém volt jatszani e jatékkal.

A vendéglatom és jo baratom, Krar Boglarka Virag alias A
fliggbnyszaggato F{} RM@gyogy][to, avagy ANYu majd megoldjA,
segitségével sikeriilt megtanulnom eme bursch felmendink altal 1s jatszott
jatékot, €s az 0 kozremiikodésével késziilt el ez a szabalyzat is.

Mivel a Tarsas Tarsasag kitlizott célja fenntartani hagyomanyaink
ezen részet, kotelessegemnek éreztem ennek a szabalyzatnak a megirasat,
aminek segitségével tovabbadhatjuk a jatékot az utanunk kévetkezo
generacioknak, €s felelessziik azt, ami homalyba vonult.

Ez a leiras a Fajer (Feuer, Schwimmen) nevezetii kartyajatekot
foglalja magaban. Tobb szabalyzatot is talaltam munkam soran, de

szerencsemre mindegyik ugyanazokat a szabalyokat irja le kisebb-nagyobb
kiilonbsegekkel.

Remélem, minden olvasoé talal majd alkalmat a Fajer tanulasara ¢€s
jatszasara, €s tovabbadja bALEK -jainak, ezaltal is fenntartva szeretett
Selmecziink orokseget és eleterzeését.

Bucsko Gabor
alias

BackendUr



1. A Jatek Alapjai

Kartyapakli: Egy csomag szabvanyos magyar kartya (32 lap).
Jatékosok szama: Maximum 6 f0.

A jaték célja: A cserélgetések soran min¢l magasabb pontértékii kombinaciot (3
lapot) Osszegytijteni a kézben, elkeriilve azt, hogy a kor végén a miénk legyen a
legkisebb értek.

Eletek (" Zsetonok"): Minden jatékos 3 élettel kezdi a jatékot.

2. A Lapok és Kombinaciok Ertéke

A keziinkben 1év0 3 lap mindig egyiittesen kertil értékelésre. A lapok alapértékei a
kovetkezok:

Asz: 11 pont
Motivumos (figuras) lapok (Also, Felso, Kiraly): 10 pont

Szamos lapok (7, 8, 9, 10): A rajtuk szerepld szdm (amennyi r4 van irva).

Kombinaciok:

1. 3 Asz (33 pont — A legerésebb lap): Ha valakinek 3 4sza van, azt

automatikusan és azonnal meg kell mutatnia. Ekkor annak az osztasnak
azonnal vége van, €s a 3 4sz birtokosan kiviil mindenki veszit 1 életet.

Fajer (31 pont): Két darab 10-es értekii lap (Iehet figuras vagy 10-es is) + 1
Asz, ezek azonos sziniiek.

. 3 Egyforma (30,5 pont): Barmilyen értékbdl 3 darab azonos rangt (de

kiilonboz6 szinll) lap. Fontos: Minden ,,3 egyforma” pontosan ugyanannyit €r!
P¢ldaul 3 darab 7-es teljesen egyenértékii 3 darab Felsovel.

Egyforma szinii lapok (PI. 3 piros): Ha a lapok azonos szintiek, az értékiik
Osszeadodik. (P1. zold 7 + zold 8 + zold als6 = 25 pont). Két egyforma szinii lap
is 0sszeadhato, de altaldban az egyiknek dsznak €és a masiknak 10-est érd lapnak
kell lennie a 21-hez.

Barmely mas kombinacio: Az adott lapok alapértékét érik. (Megjegyzés:
Kiilonbozo szinii, nem egyforma lapok nem adodnak 6ssze).



3. A Jaték Kezdete és az Osztas

1. Az oszto felajanlja az emelés (vagy rakoppintds) lehetdségét a téle balra iil6
jatekosnak.

2. Az oszt6 minden jatékosnak 3-3 lapot oszt.

3. Sajat maganak 2x3 lapot oszt. Ebbdl a két 3-as csomagbdl az oszt6 csak az
egyiket nézheti meg!

o Ha a megnézett pakli tetszik neki, megtartja sajat kezének, a masikat
pedig (vakon) kdzépre teszi felforditva.

o Ha a megnézett pakli nem tetszik neki, azt teszi ki kozépre felforditva, és
a masikat (vakon) veszi fel a sajat kezébe.

4. A kozépre kikeriilo 3 felforditott lap lesz a cserepakli.
4. A Jaték Menete

A jatékosok sorban (az oszt6 utan kovetkezod jatékossal kezdve) cselekszenek. Minden
korben, amikor ra keriil a sor, a jatékosnak egy cselekvési lehetdsége van.

Valaszthato akciok:

o Csere: A kezében 1evo lapok koziil egyet kicserel a kozépso 3 lap (cserepakli)
egyikére.

o Teljes csere: Ha a kozEépsd cserepakliban 1év6 harom lap 6sszértéke eléri vagy
meghaladja a 21-et, a soron kovetkezd jatekos mind a 3 lapot felveheti, és a
sajat teljes kezét leteheti helyette. Ezt egy jatékon beliil korlatlanul megteheti
barki.

« Passzolas: A jatékos nem cserél, tovabbadja a kort.

o Terités: Teriteni csak akkor lehet, ha a jatékos kezében 1évo lapok értéke
minimum 21!

o A Kkotelezo cselekvés szabalya: Ha egy teljes koron keresztiil mindenki csak
,»passzolt” (azaz senki nem cserélt), akkor az els6ként passzol6 jatékos koteles
cselekedni, amikor Gjra rd keriil a sor. Ekkor mar nem passzolhat Gjra: vagy
cserélnie kell, vagy teritenie.

5. AKor Vége és a Terités

Amikor valaki Terit (megallitja a jatékot), a soron kovetkezd tobbi jateékosnak még
pontosan egy utolso lehetésége van cselekedni aztan nekik is teriteni kell azonnal a
cselekvés utan.



6. Fizetés, Kiesés és a ""Remény"

A terités utan a legkevesebb értékkel rendelkezo jatékos veszit, ¢s 6 fizet 1
¢letet. Ha tobben is ugyanazzal a legkisebb értékkel rendelkeznek, mindannyian
fizetnek 1-1 életet.

A "Remény" szabalya: Ha egy jatékosnak elfogy mind a 3 élete, még nem esik
ki azonnal, hanem igymond ,,reményen” van. Ez egy utols6 esélyt jelent a
kovetkez6 éEletvesztésig.

A fizetésképtelenség: Ha egy ,,reményen” 1€v0 jatékos vesziti el a kort, 6 mar
nem tud fizetni, igy végleg kiesik a jatékbol.

Tovabbharitott fizetés: Ha a legkisebb érteki jatékos kiesik (mert nem tud
fizetni), akkor a masodik legkevesebb értékkel rendelkezé jatékos(ok)
fizet(nek), fliggetleniil att6l, hogy hanyan vannak ezen a masodik legkisebb
értéken. Ez a szabdly a jaték legvégéig érvényben marad.

A jaték addig tart, amig csak egyetlen jatékos marad, aki megnyeri a jatékot.

7. Hazi Szabalyok (Dunaujvaros)

Az alabbi ket specidlis szabaly minden megkezdett osztasban jatékosonként pontosan
1 alkalommal hasznalhat6 fel. (Kivétel: ha mar csak 2 jatékos van versenyben, akkor
ok 2-2 alkalommal élhetnek ezekkel). A jatékos a két lehetdség koziil csak az egyiket
valaszthatja.

1. Egetés

A jatékos a sajat korében a kozepsoO cserepaklibol kivalaszt egy lapot, €s azt
oldalra kihuzza ("elégeti'"). Helyette a meglévd, még nem hasznalt
nagypaklibol huz egy 0j lapot kozépre.

Aki az égetést végrehajtotta, abban a kdrben mar nem veheti fel a frissen
kozépre huzott lapot, mivel az égetéssel a koron beliili 1 cselekvési lehetdségeét
mar elhasznalta.

Az égetett lap sorsa: Barmelyik masik jatékos, aki még nem jatszotta ki a sajat
1 hazi szabaly lehetdségét az adott jatékban, késébb felhiizhatja a
legutolsoként égetett lapot. Ezzel viszont 6 is elhaszndlja a sajat extra
lehetdségét a jatékra vonatkozdan.

2. Csere vakon

A jatékos a sajat korében egy lapot a sajat kezébdl vakon (leforditva) elcserélhet
a meglévo nagypakli legfelso (huzo) lapjara. Ezzel a cselekvésével az 1
lehetdségét arra az osztasra elhasznalta.
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